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Kazdy balik musi obsahovat celkem presné 25 karet. A to 5 unikatnich karet bojovnikd, 5
unikatnich karet zbrani, 10 karet schopnosti a 5 karet smdaly.

Na zacatku hry hraci roztfidi své baliky na mensi balicky. Jeden s bojovniky, druhy se
zbranémi a posledni se schopnostmi.

Losem se urci, kdo je pro prvni kolo zacinajici hrac (Hrac 1).

Zacinajici hrac urci, na ktery atribut (sila, rychlost, obratnost) se toto kolo bude hrat.

Oba hracdi si liznou 3 karty z bali¢ku bojovnika.

Zacinajici hrac vybere jednoho ze svych bojovnikl a vyloZi ho na stdl, zbylé 2 bojovniky umisti
v libovolném poradi na spod svého balicku bojovnikd.

To samé udéla hrac 2.

Oba hradi si liznou 3 karty z balicku zbrani.

Hrac 2 vybere jednu ze svych zbrani a vyloZi ji na stil vedle svého bojovnika, zbylé 2 zbrané
umisti v libovolném poradi na spod svého bali¢ku zbrani.

To samé udéla hrac 1.

Oba hradi si liznou 5 karet z balicku schopnosti.

Hra¢ 1 ma moznost vyloZit kartu schopnosti (nebo smuly). Pokud se moZnosti vzda, nema jiz
v tomto kole tuto moznost. Pokud moznost vyuZije, ma poté tuto moznost hrac 2.

Faze 12 se opakuje, dokud oba hraci moznost nevyuziji, nebo dokavad' jim nedojdou karty.
Sectou se vSechny atributy (atribut na karté bojovnika + atribut na karté zbrané + vSechny
bonusy ziskané pouzitim schopnosti).

Vitézi hrac s vétsi hodnotou atributu, na ktery se hraje. Vitéz dostane 1 bod.

Hrac, ktery prohrdl se na dalsi kolo stava hracem 1.

Pokud kolo skoncilo remizou, zGstava hrac 1 hra¢em 1 i do dalsiho kola a nikdo neziskava
Zadny bod.

Hrac ktery ziska 2 body vyhrava celou hru.



