1

Prichazis k zatoce, ve které ztroskotala lod, na které ses
plavil. A jiz z dalky vidis, ze zvésti, které jsi slysel, byli
pravdivé. Cela zatoka zari podivhym zelenym svétlem, od
more jsou slySet nepredstavitelné zvuky, vody boufi i za
klidného pocasi a obcas dokonce zahlédnes postavu
vznasejici se nad vinami. Duse ndmornikU, ktefi se
nezachranili pri ztroskotani, nemohou najit klid.

Pokracuj na 81

81

Po dlouhych dnech patrani po obrovském Japonsku stale
nenachazis, co hledas. Ptal ses v hostincich ve méstech, ptal
ses poutnikl na cestach, ptal ses rolnikd na polich. VSichni do
jednoho odpovidaji ,,Sorin” a ty jsi usoudil, Ze to znamena
néco jako strach nebo nevoli odpovédét. Az jednou jsi potkal
kiestanského potulného knéze, ktery kdysi pricestoval

s portugalskou obchodni lodi. Ten ti povédél, ze ,,Sorin“
znamena ,,Zenovy klaster” a ten se nachazi na mnoha
mistech Japonska. Jak hloupy jsi byl, Ze té nenapadlo hledat
pomoc mistnich duchovnich! Spéchas tedy do nejblizsiho
klastera.

Pokracuj na 47



47

Prichazis do klastera a témér hned ti v prichazi vstric mnich
s otazkou v ocich. Co mu povis?

71 Povédét mu svij pribéh

131 Nechat se zavést k hlavnimu mnichovi

71

Vypravis mnichovi svuj pribéh a on ti nasloucha. Kdyz skondis,
mnich dlouze mléi. Nakonec ti rekne, Ze mas veliké Stésti.
Jedna z mistnosti v chramu je ur¢ena pro komunikaci

s bohem smrti, Shinigami. Takovou mistnost bys v celém
Japonsku jinde nenasel. Shinigami se stara o lidské duse a
dokaze ti pomoci. Jednat s nim ale bude velice slozZité!

113 Pokracovat s mnichem

131

,Jak se opovazujes takto urazet mnichy v tomto slavném
klaStere? Myslis si, Ze jsi vic nez fadovy mnich?“ MUzes byt
rad, Zze té urazeny mnich rovnou nevyzene. Misto toho jdi a
nasbirej co nejvice druh(l kvétin, abys pomohl mnichovi pfi
jeho praci. Kvétiny odnes na Cislo 20.



113

Travis nékolik dni v klastere a pripravujes se na setkani se
Shinigami. Sedni si zde do travy a pokus se meditovat alespon
nékolik minut

Pokracuj na 63

63

Po dlouhém duchovnim tréninku jsi konecné pfipraveny a

s nékolika mnichy za¢nes hlavni obrad. Ten je velice dlouhy, a
kdyz uz témér upadas vycerpanim do bezvédomi, uvédomis
Si, Zze jiz nejsi s mnichy ale sam v neznamém prostoru a proti
tobé se vznasi Ci stoji obrovska osoba. Jakkoliv se snazis,
nedokazes rozeznat jeji obrysy. Uprostred tvé hlavy nahle
slysis cizi hlas. “Jiz dlouho ¢ekam, kdo se prijde modlit za
ztracené ndmorniky. Presto, Ze nemam dlvod poslouchat
cizince, jako jsi ty, vidim, Ze mas dostatecnou silu, abych té
mohl vyuzit. Pokud mi pfineses Shamisen princezny ze zamku
Koganei a pero zdémona Tengu, dam ti Sanci zahrat si
semnou o duse namornik{.”

8  Vybrat sijeden z ukolt

0 Odmitnout a ukoncit tento pribéh bez uspéchu



20
Mas Stésti a nasbirané kvétiny mnicha uchlachaolili.
71 Povédét mu svij pribéh

131 Nechat se zavést k hlavnimu mnichovi

8

Ktery ukol bys chtél splnit?

186 Shamisen princezny ze zamku Koganei
118 Pero z démona Tengu

100 MaS jiz vsechny tfi predméty

186

Shamisen je tradi¢ni Japonsky strunny nastroj. Jako
mavnutim kouzelného proutku stojis pred obrovskym
zamkem. Vidis, Ze tvé obledeni se zménilo a vypadas jako
urozeny Japonec. Za malou chvili jiz u tebe stoji nékolik strazi.
Jak se predstavis?



66 Jako urozeny pan v nesnazich, ktery se rozhod| navstivit
davného pritele

132 Jako cizinec plnici tajny ukol

132

Predstavis se jako cizinec se zahadnym ukolem. Jen co se na
tebe ale straze podivaji, vidis, Ze jsi udélal chybu. Za poruseni
prava poputujes rovnou do vézeni a zitra budes popraven.

Jdina 35

35

Sedis ve vézeni a pripravujes si plan utéku. Bohuzel té ale nic
nenapada. AZ v noci po zmeéné strazi na tebe novy strazny
promluvi. ,,Jsem rozhodnuty ti pomoci. Musis mi ale pomoci
unést ¢ervenou princeznu.”

3  Souhlasis

16 Radéji pockas



16

Cekas na popravu a do druhého dne se nic nestane. Do
posledni chvile ¢ekas na néjakou Sanci jak obratit situaci ale
nic té nenapada. Kdyz té vedou z vézeni, premUze té strach a
ty utikas hlava nehlava. Se Stéstim se ti povede prchat
chodbami zamku, az naraziS na okno a hned skaces ven. Pad
je tvrdy. Jsi poranény ale Zivy. Tento ukol se ti zatim splnit
nepodarilo, ale dostanes novou Sanci. Nejdriv se ale musis
vylécit. B€Z na misto, kde jste Cekali na start, a zazpive;j
ostatnim pisnicku. Potom jdi na Cislo 8 a vyber si novy ukol.

3

Souhlasis se straznym a vydavate se do prvniho patra. V prvni
mistnosti té nechava strazny samotného a vraci se. Pospichej!
Musis stihnout najit princeznu, dokud ma strazny sluzbu.

Cislo mistnosti se schody do druhého patra najde$ na planku.

13

Jsi v druhém patre. Najdi svou cestu, kam potrebujes.



5

Vstupujes do mistnosti. Uvnitr spi divka a vedle ni je polozen
Shamisen.

132 Vzit Shamisen a jit zpét do druhého patra. (NAPIS SI DO
ZAPISU SHAMISEN)

132 Vratit se do druhého patra.

21 Vzit Shamisen a utéct z hradu. (NAPIS SI DO ZAPISU
SHAMISEN)

21 Vzit Shamisen a divku a utéct z hradu. (NAPIS SI DO
ZAPISU SHAMISEN A MAKOTO)

110

Vstupujes do mistnosti. Uvnitrf spi divka a vedle ni je polozeno
Koto.

132 Vzit Koto a jit zpét do druhého patra. (NAPIS SI DO
ZAPISU KOTO)

132 Vratit se do druhého patra.
21 Vzit Koto a utéct z hradu. (NAPIS SI DO ZAPISU KOTO)

21 Vzit Koto a divku a utéct z hradu. (NAPIS SI DO ZAPISU
KOTO A HIDEYOSHI)



21

Mas-li zapsano v zapisu Hideyoshi, Skrtni si ji, Strazny té
odmeéni svym rodovym mecem. Zachranil jsi totiz jeho dceru.
Napis si do zapisu HOGOSHA NO KATANA. Pokud ne, strazny
je velmi smutny a odchazi. Pokud jsi zachranil Makoto, Skrtni
si ji. Makoto je dcera pana hradu a rychle utece zpét domd.
Nemas-li napsano v zapisu Shamisen, Nesplnil jsi ukol a budes
muset zkusit jej ziskat znovu! Neboj, kouzlo tvého prevleku ti
da novy vhled a nikdo nic nepozna.

Pokracuj na 8.



66

Predstavil ses panovi hradu jako jeho davny pritel. Povidate si
a je ti nabidnuta velka hostina. Hodujes ale sam protoze pan
hradu neji. To je velice podivné, protoze je pfimo obrovsky a
otekly. Pan hradu s radosti vzpomina na vSechny nepratele,
které porazil a vzal si jejich zZivot. Po hostiné se pfichazi dvé
princezny, kazda s jinym hudebnim nastrojem. Za nimi
prichazeji strazni s nékolika vézni. Vidis, Ze vSichni kromé
veéznu si zacpali usi a tak si je radéji zacpes taky. Nejprve
zacne hrat princezna oblecena do Cerné barvy. Hraje na
Shamisen! A nahle vidis, jak se duse nebohych véznl
odpoutaji od jejich tél a volné pluji po mistnosti. Poté zacne
hrat princezna v ¢erveném odévu na Koto. Duse poletujici po
mistnosti jsou najednou spoutany fetézy a putuji primo na
talif pana hradu. Ten nemeska a vSechny je sni. Vidis jak
najednou zafi silou a energii. Po skonceni obradu se té pan
hradu pta, proc jsi jej vlastné navstivil.

119 Mam zajem koupit od tebe strunny nastroj
141 Mam zajem vzit si za Zenu tvou dceru

128 Nemam penize a chtél bych si od tebe pujcit
119

Jak to pan slysi, okamzité té necha spoutat. Bohuzel svého
nastroje se nikdy nevzda. Radéji té uvrhne do vézeni a necha
popravit.

Pokracuj na 35



141

Pan dlouho premysli a pak se zacne smat. ,Takovy zebrak
chce mou dceru? Vzdyt nemas ani sluzebnictvo!“ Takova
urazka se zde tresta jediné popravou. Na tu pockas ve vézeni.

Pokracuj na 35

128

Pan hradu neni potésen tvou prosbou, ale slibi ti, ze se pokusi
ti pomoci. Nyni si jdi odpocinout. Je noc a ty jsi ve svém
pridéleném pokoji.

22 Vydat se na pruzkum
179 Spat do rana

179

Rano se probudis, ale nez se staciS vzpamatovat, jsi spoutan a
odveden do vézeni. Panovi jiz doslo, ze jsi jej navstivil poprvé
a ze té doopravdy nezna. Necha té popravit.

Pokracuj na 35






22

Vydavas se ze svého pokoje a hned za dvermi narazis do
strazného. Ten té ale kupodivu nechce zajmout, ale naopak
prichazi za tebou s prosbou. Pokud mu pomuzes vysvobodit
cervenou princeznu, pomuze ti dostat se ven.

3  Souhlasis

179 Vratis se spat do pokoje

118

Objevil ses ve vesnici pfimo uprostfed davu lidi. Jsi oblecCeny

vvvvvv

démoni Tengu. Tengu je asi nejproslulejsi z démont hor a
les(, on je to vlastné lesni skfet. O jeho postavé se mluvi v
mnoha pohadkach a hrach divadla No HE (nebo také Nogaku
HEZH). Tengu je obvykle zobrazovan jako tvor podobajici se
Clovéku, ktery ma ptaci zobak anebo ma velmi dlouhy nos.
Rikd se, Ze tenguové s dlouhymi nosy jsou nadfazeni t&m se
zobaky. Tenguové jsou obdareni nadprirozenou silou a
mohou létat. Vesnicané ti také dali past, kterou muzes pouzit.

160 vyptavat se dal na Tengu

31 \Vyrazit z vesnice



160

Jsou dva druhy Tengu. Jedni maji oblicej s ptacim zobakem,
druhy oblicej lidsky, ale noc tenky a velmi dlouhy. Oboji maji
lidska téla, ptaci kridla na zadech a oblékaji se jako lidé.
Nenavidi budhistické mnichy a tropi jim vselijaké
neprijemnosti. Odnaseji je do hor a zanechavaji je tam na
nedostupnych skaldch nebo na vrcholcich ohromnych
stromU, bez pomoci. Kradou pry déti a vraceji je rodi¢im
choré na duchu. Rika se o nich, Ze to jsou rvava, zlostnd a zla
stvoreni. Dovedou pry posednouti lidi jako liSka. Podnécovali
domaci rozbroje a valky. Zapaluji pry se zlomyslnou oblibou
budhistické chramy. To pry proto, Ze jsou zavrZzenymi a pro
neposlusnost z raje vyvhnanymi andély. Tengu jsou pry velmi
zruénymi Sermiri a maji takovou silu, Zze zobakem dovedou
prekousnout mec. Tengu jsou také velmi chamtivi a miluji
hazard. Past, kterou jsi dostal Tengua, ktery na ni Slapne,
zadrzi na nékolik minut, pokud nepouzije sv(j véjif pomoci
kterého lita.

31 Vydat se za Tengu



31

Kde bys chtél na Tengu cekat?

88 V lese s opusténym klasterem
138 V opusténé herné

37 Zavesnici na mosté

8  Zkusit jiny ukol

37
Schoval ses u mostu a nastrazil past. Tengu ale zatim nepfisel.

95 Ccekat dal
31 zkusit to jinde

95
Porad cekas ale Tengu porad nikde.
107 cekat dal

31 zkusit to jinde

107
Tady to asi nepljde. Tengu sem asi nechodi.

31 zkusit to jinde



138

Prisel jsi do staré herny. Pri prohlidce jsi nasel starou minci,
vyzaruje z ni velka sila. NejspisSe ji zde ztratil nékdo velice
mocny. NAPIS SI DO ZAPISU MINCE.

198 vybrat si misto pro [écku

31 zkusit to jinde

198

Kam bys chtél umistit svou past?
127 do sklepa

163 do prizemi pod stdl

182 do prizemi vedle sochy.

127

Jsi schovany ve sklepé a slysis, jak dva Tengu hraji kostky
v prizemi. Do sklepa ale ani jeden neprisel. Smula. Vrat se na
31 a zkus to znovu.



163

Schoval jsi svou past pod stll a sdm ses schoval opodal za
sochu. Po nékolika hodinach prichazeji Tengu a prvni provede
okolo stolu kouzlo, které zni¢i tvou past. Cekas, az dohraji a
vraci$ se do mésta pro novou past.

Pokracuj na 31

182

Vse jsi pfipravil a nyni Cekas. Za chvili prileti dva Tengu a hraji
u stolu kostky. Jeden prohrava a se revem odleti. Druhy je
jesté v mistnosti.

45 Hodit minci k pasti
60 Cekat

60

Tengu po chvili odchazi. Béz na 31.



45

Hodil jsi minci k pasti a Tengu si ji zvédavé prohlizi. Nakonec
se rozejde pfimo k pasti. Co udélag, aZ se chyti. SKRTNI S
MINCE V ZAPISU.

111 Vytrhnes mu pero

4  VytrhnesS mu véjir.

111

Tengu se chytil, a ty jsi mu ukradl pero. Poté ale Tengu pouzil
svUj véjir a vyletél z pasti. Nyni na tebe utodi. Utikas mu,
povede se ti utéct? Béz k Zuzce na test rychlosti. Pokud
uspeéjes, béz na 85, jinak na 48.

85

Utekl jsi Tengu! Jsi Borec! ZAPIS SI DO ZAPISU PERO a vrat se
na 8. Tento ukol jsi splnil.

48

Tengu té dostihl a vzal si své pero zpét. Mas velké stésti, ze
Tengu vyhral v kostkach a tak té necha zit. Vrat se na 31 a
pamatuj, ze do herny uz nesmis!!



4

Tengu se chytil a ty jsi mu rychle vytrhl véjir. Tengu je
zmateny a nabizi ti, Ze vyméni véjir za cokoliv.

32 Vymeénit véjir za pero

65 Naznacdit vymeénu za pero ale misto toho vytrhnout pero a
utéct pomoci véjire

32

Tengu souhlasi a pomoci véjire po vymeéné utika. Ziskal Jsi
PERO. ZAPIS SI HO DO ZAZNAMU. Splnil jsi tkol, vrat se na 8.

65

Obelstil jsi znovu Tengu a utekl do bezpedi. Porusil jsi ale
posvatnou prisahu vymeény a proto se na tebe bude lepit
smula, kam §lapnes. Ziskal Jsi PERO a VEJIR. ZAPIS SI JE DO
ZAZNAMU. Splnil jsi tkol, vrat se na 8.



88

Prisel jsi ke starému klasteru v lese. Uprostred klastera je
strom, na kterém ma hnizdo Tengu.

97 Jit nastrazit past do lesa
2 Proplizit se k oltari

70 Jit ke hnizdu

97

Kam nastrazis past?
41 Pastvina

176 Reka

41

Nastrazil jsi past na pastvinu. Tengu ale zatim neprisel.
88 Vratit se ke klasteru

95 Cekat dal



176

Nastrazil si past u feky. Tengu ale zatim nepfisel.
88 Vratit se ke klasteru

33 Cekat dal

33

Tengu pfrisel lovit zvér a chytil se do pasti. Pritom mu vypadlo
jedno pero. Tengu ale na nic neCeka a hned na tebe utodi
pomoci véjire. MusiS mu utéct. Béz k Zuzce na test rychlosti.
Pokud uspéjes, béz na 18, jinak na 191.

18

Utekl jsi Tengu. Vyborné. Ted se jesté musis vratit pro pero.
Pockas nebo pujdes hned?

51 hned
101 pockat

191

Tengu té dobéhl a dal ti poradnou nakladacku. Mas stésti, ze
se chytl az po tom co se najedl. Vrat se na 31 a zkus na néj
vyzrat jinak.



51

Vyborné nagel jsi PERO. ZAPIS SI HO DO ZAPISU. Splnil jsi
ukol, béz na 8.

101

Bohuzel pera jsou pryC. Béz na 31 a zkus to jinak. Do lesa
k Fece se jiz radéji nevracej.

2

Jsi u oltare. Jak tu vyzrajesS na Tengu?

89 Vzbudit Tengu demolovanim chram
15 Predstirat, Ze mas zazracné kostky

54 Predstirat hrani kostek se sochou

89

Demolujes chram a pfi tom jsi vzbudil Tengu. Ten ma sice rad
neplechy ale ne takové, které ho budi. Mas sStésti a jen té
vyzene z chramu. Béz na 31.



15

Predstiras, ze mas zazracné kostky. To brzy pritahne
pozornost Tengu. Pta se t&, co to mas.

140 Kostky, které vidi do svéta
93 Kostky, které vidy hodi 6

112 Kostky, které ti umozni létat

54

Hrajes kostky se sochou. Dafi se ti! Zda se, Zze bohové ti davaji
Stésti. Tengua sice tva hra nezajima, ale se Stéstim jej pristé
urcité osidis. Vrat se na 31.

140

Chvili Tenguovi vypravujes o svétech, které jsi vidél a protoze
znas kromé Japonska i Evropu, Tengu ti véri. Nabidne ti za né
svUj véjif a pero k tomu. Prijmes?

172 Ano a uletis
190 Ano a pozves Tengu na jidlo

124 Ne

172

Vyborné oklamal si Tengu. Ziskal Jsi PERO a VEJIR. ZAPIS SI JE
DO ZAZNAMU. Splnil jsi tkol, vrat se na 8.



190

Ty neuteces? Chyba! Tengu vidi, Ze jsi jej oklamal a pékné ti
vyprasi kozich. Vrat se na 31 a do klastera uz radsi nechod.

124
OK. Vrat se na 31 a zkus to jinak.

93

Tengu chce, abys mu to ukazal. To ale nejde a tak bereS nohy
do zajecich. Vrat se na 31 a radéji uz trik s kostkami
nezkousej.

112

,Pékny! To je jako mQj véjit.” Tengu dl nema zadjem, Vrat se
na 31.

70

Jdes ke hnizdu Tengu.

158 Proplizit se k Tengu a ukrast pero
80 Zkusit obchodovat s Tengu

72 Zautocit na Tengu



158

Jsi hodné Sikovny ale proplizit se az k Tengu je nadlidsky ukol.
Tengu se na posledni chvili vzbudil a uletél. Ani pericko
nezlstalo. Vrat se na 31.

80

Zavolas na Tengu a mas hodné velké Stésti, protoze se
rozhodl té vyslechnout. Kdyz zjisti, Ze chces jedno jeho pero,
je ochotny vyménit jej za KATANU nebo za KOTO. Jsi-li
ochotny ménit a mas pozadovany predmét, SKRTNI JEJ, ZAPIS
SI DO ZAPISU PERO a béz na 8. Jinak se vrat na 31.

72

Jsi sice chlapak zoceleny plavbou po celém svéte, ale Tengu
v boji jesté nikdy nikdo neporazil. Dostal jsi poradné
nalozeno. Aby ses vylécCil, béz zazpivat détem, které Cekaji na
hru. Poté béz na 31.



