Y4

Vitejte ve svété Ceského komiksu! Nyni budete preneseni do Treskoprsk,
kde na vas éeka Ctyflistek se svou zahadou. Je velmi pravdépodobné,
Ze za jejich problémy stoji stejny pachatel jako za nasSimi problémy. Az
budete ve svété komiksu, nezapomernte si peclivée zaznamenavat kazdy
vas krok, jen tak se vam povede zahadu vyresit.

Jdéte na 2

1

Nasledujete Gordona Freemana v jeho cesté skrz vyzkumné centrum
smérem k druhému portalu. Béhem cesty se drzite pfimo za védcem a
zazivate neuvéfitelné dobrodruzstvi. Zda se, ze Freeman vi, co déla a
tak nechavate vSechna rozhodnuti na ném. B&éhem cesty se skace, leze,
rozbiji, stfili, valCi s mimozemstany a mnoho dalSiho, az se dostanete ke
drunému portalu. Ten je ovladan starSim vedcem, ktery nejprve posle
Gordona za jeho ukolem a vas pak za vasim. Prochazite portalem a
najednou blik, ocitate se kdesi v prazdnoté a v dali vidite Pindu .

98 jit k Pindovi

2

"Ahoj, vitejte u nas!" povida vam MysSpulin a vy zjistujete, ze stojite pred
malovanym domeckem. "Ahoj," pfidava Fifinka," asi uz vite, Ze Pinda
zmizel a my nevime jak ho hledat. Pojdte dovnitf, doufame, ze nam
pomuzete."

12 Jit do domecCku

3



8

Jdete k Pindovi a vidite, Ze se strasné boji. Zastavujete kousek od néj a
nahle slysite silny hlas, ktery fika: "VYSLOVTE HESLO"

58 "Gandalf"

42 "Kreslo"

81 "Freeman"

9

"Nepfipadate mi jako hobiti, " ozve se za trpasliky cizi hlasek a dopredu
vystoupi muzik jeSté mensi nez trpaslici, ale moc pékné obleCeny.
MySpulin se ale nevzdava a zkousi fintu. "Ale to je velmi zvlastni, vzdyt
my vas moc dobfe zname pane ..." zda se, Ze si nemuze vzpomenout.
Pomozte mu.

53 Pane Bilbo pytliku

56 Pane Bimbo Tajtrdliku

92 Pane draku Smaku



10

Bitva je dlouha a vy se uspésné schovavate na kopci. Trpaslici nakonec
vitézi a jsou radi, Ze jste je upozornili, ale je vidét, Ze si ceni jen téch,
ktefi bojuji. Protoze musi rychle pokraCovat, budete putovat s nimi, ale
alespon vas nevazi.

63 putovat dale s trpasliky

11

Bok po boku bojujete s trpasliky proti skietim. Bobik je nelitostny,
ostatni se snazi alespon neprekazet a byt naopak napomocni. Bitva se
vyviji dobfe, kdyz v tom jeden z trpasliki zakopne a skfeti se na néj
vrhnou.

47 volat utok a zautoCit na dotirajici skrety

24 volat ustup a stahnout se

12

Jste v obyvacim pokoji. "Napada vas co dal?" pta se Bobik.
87 Jit do kuchyné

35 Jit do predsiné

48 Zeptat se Ctyflistku na zmizeni Pindi

13

14

Snazite se najit cokoliv, co by vam pomohlo, ale nic nevidite.
74 jit do obyvaciho pokoje

59 jit do Myspulinovy laboratore

95 jit do Pindova pokoje

15



16

Schovavate se na kopci a vidite, Ze trpaslici hrdinné bojuji proti presile
26 utikat pryc

10 zUstat na kopci

80 zautocCit na trpasliky

17

18

Spole¢né s Freemanem se prevleCete do ochrannych oblekd.
77 jit k portalu

19

20

Laborator je plna vSech moznych pfistroju. Vas zajima pocita¢, na
kterém bézi hra, o které mluvil MySpulin. Pfes vSechno pfemlouvani se
Ctyflistek boji cestovat dal a tak vam jen My$pulin Fika, Ze je dulezité
drzet se védce jménem Gordon Freeman a pfed pouzitim
mezidimenzionalniho portalu si obléct specialni obleky. Také vam dava
specialni vysilacku, kterou mu oznamite, Ze ma vypnout hru.

74 jit do obyvaciho pokoje

8 jit do kuchyné

95 jit do Pindova pokoje

89 dotknout se pocitacCe



21

"To je velmi velmi podivné" odpovidaji trpaslici. "Ale kdyz nas nékdo o
pomoc zada, zadny Cestny trpaslik neodmitne. Do veclera pUjdete s
nami, ale budeme si na vas radéji davat pozor."

63 PokraCovat v putovani s trpasliky

22

"Tak prece to jsou skreti!" Nez se nadechnete, ze to byl vtipek, jste
svazani se zacpanou pusou a trpaslici nad vami debatuji."Zmydlime je a
hodime z kopce." "Usekneme jim hlavy." "Nechame je tu." A dal a dal se
dohaduiji, az jediny, co doposud micel, promluvi. "Nechte je svazane,
ukazeme je Carodéji." Rozhodne a tak putujete svazani jednotlivé i k
sobé s trpasliky.

38 Pokracujte v putovani s trpasliky

23

24

KFicite "ustup", ale trpaslikiim je to jedno. Nenechaiji svého druha v
ohrozeni a utoCi na skrety. ACkoliv se zda, ze nemaji Sanci, boj
vyhravaji. Po bitvé vam dékuji za pomoc, ale v jejich oCich vidite, Ze vam
nevéfi. V okoli mohou byt dalSi skfeti a tak je nutné se pfesunout.
Trpaslici vas vyslechnou zitra.

63 Putovat s trpasliky

25



26

Utikate noci pry¢, kdyz v tom se na vas vrhne nékolik skietl. Nastésti je
tu nebojacny Bobik, ktery se da se skrety do boje, ale skfeti maji navrch
a brzy vyhravaji a Bobika i vas svazuji lanem. Nez to dokon¢i, pfibéhnou
trpaslici, ktefi mezitim vyhrali bitvu a zahani skrety. Na vas jsou ale
pékné nastvani a tak se rozhodnou, ze s nimi budete putovat az do
dalSiho vecera, kdy uz snad budou mit ¢as vas vyslechnout.

38 Putovat svazani s trpasliky

87

V kuchyni neni nic zajimavého
48 Jit do obyvaciho pokoje
35 Jit do predsiné

35

V predsini je mnoho dveri, ale vSechny jsou zaviené.
48 Jit do obyvaciho pokoje
87 Jit do kuchyné

48

"Je dost mozné, ze jeho zmizeni bylo natoCeno. Pinda zmizel u sebe v
pokoji." povida MySpulin a jde k televizni sestavé. Zapina dvd a Ceka.
Televize jen Sumi a tak jde MySpulin k ni. V té chvili ale zakopava a
pada pfimo na televizi."VRRRRRUUUUM!" Misto, aby na ni spadl,
zmizel v ni! VSichni v mistnosti zacnou panikafit, prvni se uklidni Fifinka.
"Podivejte! V dvd nebyl zaznam kamery, ale film, na ktery se Pinda
dival!”” “Hobit!" Fifinka i Bobik se na sebe podivaji a bez dalSich feci
skoCi za MySpulinem.

30 Skocit do televize za nimi



30

Skocili jste do televize a razem jste se ocitli uprostfed neznamée travnate
krajiny. Vedle vas je MySpulin, Fifinka i Bobik. UZ se hadaji, jestli jit z
kopce nebo do kopce, ale zda se, Ze nemaiji zadné dlvody pro zadnou z
cest. "Nékam bychom ale méli jit, tak vyberte vy." Fikaji.

79 Jit do kopce

78 Jit z kopce

31

32

33

Sedite uprostred tabora, kdyz se najednou zaCnou vSude hemzit skreti a
zacne velka mela. Trpaslici nelitostné bojuji proti skietim.

26 vyuzit zmatku a utéct

11 pomoct trpaslikim

34

Snazite se najit cokoliv, co by vam pomohlo, ale nic nevidite.
8 jit do kuchyné

59 jit do Myspulinovy laboratore

95 jit do Pindova pokoje

35



36

37

38

Cely dlouhy den pokracCujete svazani v putovani s trpasliky. Kdyz se
schyluje k vecCeru, trpaslici zastavi. Vas posadi doprostred tabora a
zacnou pfipravovat tabor. "Pst, uvolnil jsem si pouta, miZu nas
osvobodit, a kdyz pfeb&éhneme tamhle ten kopecek, tak uz nas nechyti,
fika Bobik a rychle vSechny rozvazuje.

97 utéct ke kopecku

33 zUstat uprostied tabora

39

40

41

42

Vyborné! Pinda bézi k vam a temnota se zaCina rozpadat. Davate signal
MySpulinovy a za temnotou se objevuji malebné Treskoprsky. Ctyflistek
je znovu kompletni



43

44

45

46

47

Utogite na skfety a ti, kdyZ vidi vase odhodlani, bezmocné prchaji. Bitva
je v okamziku vyhrana a trpaslici oslavuiji. Jejich vadce vam fika, Ze vam
jiz véfi a Ze se zitra setkate s Carodéjem Gandalfem, ktery vam urcité
pomuze.

03 Setkat se s Gandalfem

48

49

50



51

"Coze to jste? Z jiného svéta? My vam dame jinej svét. Na né!" Nastésti
utocici trpaslik byl jen jeden a ten se v pUli cesty zastavil, takze dostal
Sanci promluvit MySpulin. "To jsme se asi pfefekli, prominte!" Odpovéd
na sebe nenechala dlouho ¢ekat. "A kdo tedy jste?"

9 Jsme hobiti.

92 Opravdu jsme z jiného svéta

52

53

"To je mi ale podivné, Ze takové jako jste vy, jsem nikdy nevidel!"
Rozkfikuje se Bilbo pytlik. "Panove trpaslici, chopte se jich!" ale trpaslici
nevedi komu veéfit a vyzyvaji vas, abyste se obhajili.

92 Jsme hobiti z Hobitina, ale vypili jsme proménlivy lektvar.

21 Omlouvame se, nejsme hobiti, ale jsme jejich pratelé a potfebujeme
vasi pomoc.

54

55

PFi prizkumu vidite uprostfed pokoje velky ¢erny kruh. "Tady zmizel,"
fika Fifinka. Prozkoumavate pokoj dal a vidite skFin plnou véci, stul,
papirek s naSkrabanym vzkazem: heslo je krfeslo, ustlanou postel a
péknou knihovnicku.

8 jit do kuchyné

59 jit do MySpulinovy laboratofe

74 jit do obyvaciho pokoje



56

"No to je for! Nejspis jste nas slySeli, jak si povidame. Ale mate smysl
pro humor a takovi jsou nam blizci. Rozhodli jsme se, Ze do veCera
muzete putovat s nami, ale dame si na vas pozor." Odpovédéli trpaslici
po kratké poradé. Jen maly Bilbo se tvari urazené. "Vtipky méjte pristé
na nékoho jiného!"

63 PokraCovat v putovani s trpasliky

57

58

59

Jste v MySpulinové laboratofi.
74 jit do obyvaciho pokoje

8 jit do kuchyne

95 jit do Pindova pokoje

20 prozkoumat laborator

60

61



62

63

Cely dlouhy den pokracujete v putovani s trpasliky. Kdyz se schyluje k
veceru, trpaslici zastavi. Vas posadi doprostfed tabora a za¢nou
pripravovat tabor. "Kdybychom ted utikali na tamhleten kopecek,
pochybuiji, Zze by nas chytili." fika Fifinka.

97 utéct ke kopecku

33 zUstat uprostied tabora

64

65

66

67

68

Jdete vSichni k portalu, ale pfed nim vas ochranka zastavi a poSle pro
obleky.
18 jit pro obleky



69

70

71

72

73

Zatimco se lehce pomateny Freeman zpamatovava z vasich informaci,
bézite si pro oblek a pak rychle k portalu. Zde je potfeba ovladat velmi
slozity stroj, ale pro kazdy vas krok se ozve v oblecich navigace, co mate
délat. Postupné vSe zapojujete a najednou blik, ocitate se kdesi v
prazdnoté a v dali vidite Pindu .

98 jit k Pindovi

74

Jste v obyvacim pokoji.

8 jit do kuchyné

59 jit do Myspulinovy laboratore
95 jit do Pindova pokoje

34 prozkoumat obyvaci pokoj



75

76

77

U portalu vas zastavi ochranna sluzba, s tim, ze prvni jde pan Freeman.
Ten jde ke stroji na ovladani portalu, ale pfi manipulaci s nim se cosi
pokazi a vSude se objevuji mimozemské pfiSery a laboratofe se
rozpadaji. Ochranna sluzba kfiCi cosi o druhém portalu a Gordon
Freeman popadne pacidlo a odhodlané vyrazi pryc.

1 jit za Freemanem

78

Pfi cesté z kopce si pékné vykraCujete. Praveé vchazite za zatacku, kde
se vam naskyta nadherny vyhled. Vidite pfekrasnou krajinu, a jak se
rozhlizite, uvédomujete si, Ze okolo vas stoji tfinact vousatych muzika.
Mrnavych, ale svalnatych a s velkymi sekerami. "Ha, skreti" povida jeden
z nich. "A hloupi" chechta se druhy. "Fili, Kili podivejte se poradne,
takové skrety jsem nikdy nevidél," Fika dalSi. "Tak co teda jste?"

22 Jsme skreti!

9 Jsme hobiti.

51 Jsme cestovatelé z jiného svéta a potfebujeme vasi pomoc.

79

PFi cesté do kopce jste se pékné zapotili. Ze zacatku vabec nevypadal
tak veliky. Ale konecné jste nahofe a mizete se rozhlédnout. Vidite
nadhernou krajinu, a jak se rozhlizite, uvédomujete si, Ze okolo vas stoji
tfinact vousatych muzikd. Mriavych, ale svalnatych a s velkymi



sekerami. "Ha, skreti" povida jeden z nich. "A hloupi" chechta se druhy.
"Fili, Kili podivejte se pofadné, takové skiety jsem nikdy nevidél," fika
dal$i. "Tak co teda jste?"

22 Jsme skreti!

9 Jsme hobiti.

51 Jsme cestovatelé z jiného svéta a potfebujeme vasi pomoc.

80

Utikate z kopce pfimo na skiety. Ti se na vas jiz pfipravuji, ale Bobik
kfigi "Ctyflistek!!" aniz by tusil, Ze ve skfetim jazyku to znamena néco
jako "Jsme démoni této zemé." Diky tomu se mnoho skretu rozprchne.
Po chvili trpaslici vyhravaji a maji velkou radost. Jejich vidce vam fika,
Ze vam jiz véfi a ze se zitra setkate s Carodéjem Gandalfem, ktery vam
ur¢ité pomuze.

93 Setkat se s Gandalfem

81

82

83

84

Jdete k portalu bez Freemana, ale tam si uvédomite, Zze bez obleku k
portalu jit nelze. Proto se vratite k oblekiim, kde na vas jiz ¢eka Freeman
a spolecné jdete k portalu.

77 jit k portalu



85

86

87

88

89

Ocitate se v jedouci masince a elektronicky hlas vas provazi komplexem
laboratofi. VSimnete si také védce, ktery jede s vami. Ma na visaCce
napsano Gordon Freeman. Prosite ho tedy, aby vam pomohl, ale zda se,
Ze neni prilis komunikativni. Po zastaveni vlaCku prochazite laboratoremi
a drzite se vedce Freemana. Ten po chvili dojde na kfizovatku a zda se,
Ze si neni jisty, kam jit a prosebné na vas kouka. Na zdi je napis: Vlevo -
pokusny portal X243D1, Vpravo - ochranné obleky.

68 Poslat Freemana doleva a jit s nim

18 Poslat Freemana doprava a jit s nim

73 Poslat Freemana doleva a jit doprava

84 Poslat Freemana doprava a jit doleva

90



91

92

"Tak to uz je vrchol! Zda se, Ze néco vite, ale spiS pfed nami spoustu
veci tajite!" Rozkrikl se trpaslik, ke kterému méli ostatni oCividny respekt.
To stacilo, abyste se razem ocitli v poutech. "Vecer je znovu
vyslechneme i s &arod&jem." Suskaji si trpaslici.

38 Pokracujte v putovani s trpasliky

93

Po kratkém putovani se trpaslici zastavi a vidite, ze maiji velkou radost.
Mezi nimi se totiZz nahle objevuje vysoky kouzelnik. Chvili rozmlouva s
trpasliky a pak jde k vam. Dlouho si povidate a snazite se mu vysvétlit,
kdo jste a pro¢ tu jste. Carodéj se dlouho rozmysli a pak vam fika, ze je
tézké vam pomoci, ale ze si mysli, ze vas kamarad Pinda je uvéznén v
jiné dimenzi svétl. BohuZel on nezna zpulsob jak vas tam dostat. Také
vam radi vzdy vSe nejdfiv prozkoumat, nez se vydate na dalSi cestu.
Najednou se na vas Carodé€j usméje a vyfoukne dym ze své dymky. Kdyz
se rozkoukate, sedite v obyvacim pokoji Ctyflistku. "UZ to mam," zakfigi
po chvili MysSpulin. "V jedné hre, kterou jsem nedavno hral, ktera se
myslim jmenuje Half-Life byl stroj na pfesouvani mezi dimenzemi.
Takovy byste mohli vyuzit a zachranit Pindu!"

8 jit do kuchyné

59 jit do MySpulinovy laboratofe

95 jit do Pindova pokoje

34 prozkoumat obyvaci pokoj

94



95

Jste v Pindové pokoji.

8 jit do kuchyné

59 jit do MySpulinovy laboratofe
74 jit do obyvaciho pokoje

55 prozkoumat pokoj

96

97

Utikate na kopec a zda se vam, ze vas nikdo nevidi. Nahore ale
zUstanete zdéSeni stat, protoze vidite, jak se z druhé strany tabora na
trpasliky blizi skreti.

11 upozornit trpasliky a bézet jim na pomoc

26 utikat pryc

16 upozornit trpasliky a schovat se na kopci



